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1. 請按 new file

2.之後便有一個新檔案出來 , 你可以更改他的名

字和大小

3.完成後請在埸景 1 雙按滑鼠左鍵

4. 在白色方格外雙按滑鼠左鍵新增一個 object,

這時便有一個選擇視窗出現,請選擇 Active

5. 再按白色方格裹的地方 , 這樣便有一個角色在

game zone, 之後在 Active 上雙按滑鼠左鍵

6. 出現了 active 的畫像編輯畫面, 你自己畫出你

喜愛的角色, 在此已預備了圖像. 請按讀取檔案,

再選 name1.

7. 請按下 pick 選擇透明色.

8. 再按下+按鈕把 frame 加至 5 格, 之後重複步驟

6-7 輸入檔案 name1, name2, name3, name4, name5.

同時請在 direction options 按下 loop, speed 係 10.

9. 請再新增一個 object, 選擇 picture, 讀取檔案

main

10.這時可按下 run frame 測試場景.

11. 完成後請按下 event editor

12. 再按 new condition

13. 在 keyboard mouse 標緻上按滑鼠右鍵選 the

keyboard, 再選 upon pressing any key.

14.之後會自動回到 event editor, 請在 storyboard

controls 上按滑鼠右鍵選 next frame
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15.重複步驟 12-14 把 mouse left click 加上 next

frame 效果

16. 按下 storyboard editor, 再按 more 新增一個埸

景.

17. 重複步驟 3-7 新增一個 active 把檔案

enemy_1.GIF-enemy_11.GIF 輸入. 注意請不要在

direction options 按下 loop, speed 係 25.

18. 回到場景後請把 active 的 movement 設定為

bouncing ball, 之後可按下 try movement 測試.

19. 請再新增一個 active, 圖像檔案是 food.GIF

20. 同時請把 movement type 改為 eight direction,

speed 50, decelerations 50, acceleration 50, 之後可

按下 try movement 測試.

21. 完成後請按下 event editor

22. 請按 new condition

23. 跟從圖中按下 start of frame

24. 回到 event editor, 請在 enemy 上按滑鼠右鍵

選 animation, stop 令遊戲一開始停止 enemy 的動畫

25. 再按 new condition

26. 在 food 上請按滑鼠右鍵選 position 再選 test

position of � active 2� .
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27. 之後請跟圖中按下白格裹的上下左右箭咀 .

28.之後會自動回到 event editor, 請在 food 上按滑

鼠右鍵選 movement, stop, 這樣便設定食物只可以

在遊戲畫面裹活動不能走出遊戲畫面.

29. 同時請重複步驟 25-28 把 enemy 同樣設定只可

以在遊戲畫面裹活動, 但最後在 event editor, 請在

enemy 的效果改為 movement, bounce.這樣 enemy

便會在遊戲畫面邊反彈 .

30. 完成後按 new condition

31. 在 keyboard mouse 標緻上按滑鼠右鍵選 the

mouse, 再選 user clicks on an object.

32. 請選 left button, single click, ok.

33. 選下 enemy 和 ok

34. 回到 event editor, 請在 enemy 上按滑鼠右鍵選

movement, stop

35. 之後請在 enemy 上再按滑鼠右鍵選 animation,

start.

36. 完成後按 new condition, 在 enemy 上加按滑鼠

右鍵 animation, has an animation finished?
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37. 選下 stopped.

38. 回到 event editor, 請在 enemy 上按滑鼠右鍵

選 destroy. 這樣便可測試一下遊戲 , 敵人和玩家

應已正常活動, 而玩家可用滑鼠左鍵按一下敵人

殺死他.

39. 但這樣遊戲還沒有勝負的 , 所以我需回到

frame editor.

40. 新增一個 object 為 string.

41. 之後便出現一個文字方格 , 請在內打下 game

over.

42. 你可在 text options 中的 font 改變文字大小和

種類, 在 color 中改變顏色.

43. 緊記請調整文字方格大小, 否則有可能無法

顯示文字.

44. 運用步驟 39-43 相同技巧新增一個 you win 的

string.

45. 完成後請按下 event editor

46. 之後請在 start of frame 中的兩個 string 加上

visibility, make object invisible.

47. 完成後按 new condition

48. 在 food 上按滑鼠右鍵選 collision, another

object.
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49. 選下 enemy.

50. 之後請在 collision between food and enemy 的

game over 格中按滑鼠右鍵選 visibility, make

object reappear. 這樣當 food 接觸到 enemy 時便會

出現 game over 的字了.

51. 完成後按 new condition

52. 在 enemy 上選 pick or count, have all � active�
been destroyed.

53. 之後請在 last enemy has been destroyed 的 you

win 格中按滑鼠右鍵選 visibility, make object

reappear. 這樣當所有 enemy 消失後便會出現 you

win 的字了.

54. 但這還未完善的, 因為當 enemy 在播放死亡畫

面時如果 food 接觸到他仍當作 game over. 所以必

須增加一個條件.

在 collision between food and enemy 中按滑鼠右鍵

選 insert.

55. 在 enemy 上按滑鼠右鍵選 animation, which

animation of � active�  is playing.測驗 enemy 正在哪

一格動畫.
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56. 請按 use a calculation.

57. 輸入 1.

58. 請再新增一個 object, 選擇 picture, 讀取檔案

background.JPG

59. 這樣便可按下測試全部埸景 . 60. 但這時遊戲還沒有聲音的我們必需加上聲音 .

在 start of frame 的 按滑鼠右鍵選 sample play

and loop sample.

61. 再按 browse 選 music.wav.

62. 重複的次數輸入 100000. 這樣當遊戲一開始

便有音樂了.


